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Criatividade é a palavra chave de
ZOOLOR. Essa série animada
apresenta um mundo dindmico
baseado nas artes pidsticas, onde
drvores m ser pincéls e o chdo
um papel mache.

Os personagens de ZOOLOR sdo um
erupo de animais que sdo pura
cores. De fato, parecem saldos nd
pouco tempo de um pensamento ou
de uma paleta de cores, pois
pingam aco cido as cores de gue sdo
Jormados.

Em cada episddio os personagens
se envolvem em pequenos desafios
onde terdo que exercitar a
criatividade para resolvé-los, para
isso reutilizardo elementos do
pundo de ZOOLOR
ou do préprio corpo.



ellowphante é um
elefante carinhoso e amigo,
E‘:Cﬂﬂﬂhfgﬂl“ﬁ COMmMo O
mundo de ZOOLOR. Ele é
feito da cor amarela, a cor
do controle do impulso ¢ da
afetividade. Adora ajudar os
amigos e, a0 menor sinal de

dificuldade que um amigo
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estende a mio para ajudar.

Bud{ ¢ um pato timido,

mas bastante disposto a andar
pelo mundo de Z00LOR.

Ele ¢ feito da cor preta, a cor da
inibicio. Porém, ao seu modo,
ele gosta tentar entender para
que serve cada coisa que existe
por ali. Enquanto que alguns
POSSAM N0 se interessar por algo
Bluck sempre tentari pensar em
como tormar tudo Gl para
brincadeiras.




ingreen € um pingiiim
sensivel e socidvel, que aprecia
tﬂdEE as colsas 'EIE' ITII.H'IdEI dE
ZOOLOR. Ele é feito da cor
verde, a cor da sensibilidade e
dos contatos sociais. Nio ¢é de
se admirar que Pingreen goste
muito de novamente brincar
de algo que foi bem divertido
num outro dia. g

para quc EIE invente EIEIIIII .
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angetango € um
orangotango aferuoso e
lider. Ele ¢ feito da cor o
laranja, a cor da
exuberincia afetiva e da
lideranca.Como lider nio
existem desafios que ele
ndo aceite participar.
Podem contar com
Orangetango para
experimentar uma nova
brincadeira,
sem problemas.



urtle é uma
rartaruga que vive com
intensidade o mundo
de ZOOLOR. Ela é
feita da cor violera, a
cor da agitagio. Se voce
prm:ur:t LLIT hﬂ'ITI
parceiro para descobrir
e aproveitar o mundo
de ZOOLOR, Purtle é
o amigo ideal.
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atored ¢ um jacaré Y- \ \ o,
extrovertido e estimulivel assim .
como o mundo de ZOOLOR.
Ele é feito da cor vermelha, a
cor da extroversio ¢ do
estimulo. Para ele &
tudo é motivo para
sC apmvcimr numsa f ¥
nova brincadeira junto aos seus
amigos. Por isso, se estiver sem
idéias para brincar, chame
Gartored para que ele invente

alguma.



lueterfly é uma
borbolera serena e amiga e,
como ¢ lnica que tem asas,
adora voar pelo mundo de
ZO0LOR. Ela ¢ feita da cor
azul, a cor do controle
racional. Bluterfly adora
mostrar com toda a calma

a0 15 AMigFos O (g
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inkg ¢ um porco

sempre ativo € inguieto em
aproveitar o mundo de
ZO0OLOR. Ele é feito da
cor-de-rosa, a cor da reacio
imediara e afetiva. Ele
SEMpre ¢ 0 primeiro a se
oferecer para qualquer
brincadeira, seja ela qu:ll
for. Contem com Pinkg
para o que der e vier

mesmo quc scia uma boa

c__) confusio.




.B!ueterﬂy, Finke, Yellowphante e Bluck sempre se encontram para brincar.

Em ZOOLOR as coisas sdo divertidas e criativas,
basta pensar nelas. Mas ds vezes, decidir qual serd a brincadeira,
demora wm pouco e acaba dando wm cansago... wna preguicd....



P inkg ¢ o mais agitado de todos e ficar na espera ndo é jdeil. Ndo demora muito ele pega um gaino de drvore
& & J J I

para ter o g fazer com as mdos. Acaba por desenrolar o galho e fazer uma tira.
Ea s.m wma iddia de brincadeira também se desenrola em sua cabera
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B lucterfly, que estava distralda tentando ter wma idéia, quase se assusta quando Finkg comega a vendd-la.

FPinke usa a tira feita de galho para encobrir a visdo, ficando assim a brincadeira:
quando os olhos ficam fechados temos de enxergar com as mdos.
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P inkg, Yellowphante e Bluck se diverfem ao atrair a atengdo da amiga com ruidos. Mas é 50 ela se aproximar

que eles ddo uns passos para o lado, fazendo com que ela agarre com as mdos apenas o vento.
Assim a roda da brincadeira em volta de Blueterfly vai rodando numa espiral para outro terreno.
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ssam a imitar a voz do 'Hf"_".
Finkg faz a voz de wm pato, Yellt e de um poree e Bluck de um elefante.



Y ellowphante é o primeiro a perceber que o terreno onde pisa é diferente. Aos poucos vai afundando

na massa pegajosa, devido ao seu peso. Pinkg e Bluck descobrem que a brincadeira complicou para eles.
Também estdo grudados no chdo
e ndo podem fugir para o lado quando Blueterfly se aproximar novamente.
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B luck, acha inferessante brincar com aiguns pedagos do chdo. Em pouco tempo wma forma nova aparece

ao se apertar aqui e ali. Bluterfly tateava o vento tentando achd-los, mas Bluck e Pinkg vdo
descobrindo que modelar é tatear a massinha até achar uma jorma conhecida.
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B luetterfly se acostuma com o eco que a atrapalha e val numa diregdo certa. Pela voz de elefante,

pelas passadas devagar, 50 pode ser Yellowphante bem ali na sua frente.
Mas de olhos fechados ela ndo entenderd a confisdo que é,
ao tatear, a mistura de wma tromba de elefante e wn focinho de poreo.
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P inkg, Yellowphante e Bluck riem a valer, porque descobriram que deixar a Blueterfly desorientada com

as formas feitas com a massinha & mais divertido que com o3 sons. Entdo preparam wma
escultura maior e mais cheia de detalhes.
Eles escolhem fazer algo que talvez ela estranhe mais ainda de encontrar por ali.
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BI ueterfly tateou e tateou muito, mas ndo reconheceu, embora fossem muito faraliar as formas.

Finkg, Yellowphante e Bluck ezculpiram na massinha wma borboleta igual a ela. Bluterfly tira a venda dos olhos
e parece estar se olhando para wm espelho. As brincadeiras e as artes vdo por ai: a genle sempre z¢ reconhece neias.
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